
 

 

 

 

REGOLAMENTO CONTEST V2.0 

 

Il nuovo contest africano scatterà il giorno 10 marzo in concomitanza con una lezione della formazione 

pratica avanzata e sarà tra l’altro trasmessa live su YouTube.  Il temine utile per concludere il contest è il 31 

agosto 2022 

Il contest Africano è suddiviso in tre fasi, ognuna di queste fasi è scollegata geograficamente dalle altre in 

modo di poter sorvolare il più possibile il continente senza dover fare 50.000 miglia.  I Badge che saranno 

assegnati alla fine del contest però faranno sempre riferimento al contest nella sua interezza. All’interno di 

ogni fase da quest’anno avremo uno speciale premio che sarà illustrato più avanti. 

Le tratte potranno essere volate quando lo vorrete, sempre però all’interno del periodo prefissato. Potrete 

volare anche più di una tratta al giorno ma è obbligatoria la “Marcia avanti”. Questo significa che se ad 

esempio avete volato le tappe : 1,2,3,6,7  non potrete in un secondo momento ritornare sui vostri passi e 

volare anche le tratte 4 e 5.  Lo potrete fare ma non saranno considerate ai fine della classifica. 

Da quest’anno, sarà poi possibile per chi lo vorrà volare in compagnia con amici utilizzando un canale audio 

su discord per poter chiacchierare amabilmente e discutere sulla diffusione del Baobab e dello GNU della 

Tanzania. 

 

 

REGOLE BASE ed ESCLUSIONI 

 

• Ogni partecipante dovrà essere iscritto al gruppo “Africa Contest” 

• Non sono piu richiesti corsi specifici per poter accedere al contest 

• E’ obbligatorio e fondamentale l’uso del client di Simmer Dream. (ricordarsi di scaricare l’ultima 

versione disponibile) In difetto non saremo in grado di registrare il vostro volo. 

• All’interno di ogni fase vi sono alcune tappe obbligatorie che andranno volate per poter accedere 

alle varie classifiche. Questo è il minimo sforzo che vi viene richiesto per partecipare.  Le tappe 

obbligatorie sono così suddivise: Fase 1: 2 tappe,  Fase 2:  3 tappe,  Fase 3: 5 tappe 

• Non è consentito l’uso del tempo accelerato sul simulatore. 

• E’ possibile volare in VFR e IFR, con tempo reale o tempo pre impostato.  (per un maggior realismo, 

consigliamo di volare con meteo reale, se il tempo però è pessimo, per non perdersi i panorami 

sottostanti è possibile quindi passare al meteo pre impostato) 

• E possibile utilizzare ogni tipo di aereo purché ad elica. 

 



 

 

CALCOLI E ASSEGNAZIONI 
 

Il Contest terrà conto di vari fattori per stilare la sua speciale classifica e alla fine delle tre fasi, gli 

organizzatori stileranno la classifica finale che decreterà i vari vincitori di categoria.  Qui di seguito la lista 

dei premi che saranno attribuiti. 

 

• Contest Pilot – Sarà assegnato a chi parteciperà al contest arrivando a volare la prima tappa 

obbligatoria.  (si dovranno quindi volare le prime 3 tappe) 

• Basic Flyer – Questo premio sarà assegnato a tutti coloro che voleranno tutte le tappe obbligatorie, 

10 in totale per un minimo di 1342 Nm. 

• Best Basic Flyer – Questo badge vuole comunque premiare chi, pur non concludendo il contest 

volando tutte le tappe, voli almeno quelle obbligatorie, più il maggior numero di tappe libere. Il 

premio si assegnerà ad un unico pilota. 

• Total Flyer – Assegnato a tutti coloro che termineranno il contest volando il 100% delle tratte, 

ovvero 57 tappe per un minimo di 9256 Nm. 

• Long distance winner.  Verrà premiato chi pianificherà un percorso non seguendo una linea retta, 

ma volando invece utilizzando diversi punti rotta, siano essi punti visibili, ndb, vor o altro.  Se la 

distanza lineare tra A e B è di 160 Nm. Verrà premiato chi percorrerà più miglia e volerà il più 

realisticamente possibile.  La giuria sarà attenta però al controllo delle tratte volate. Non sono 

ammesse quindi Holding o rotte che si allontanano volutamente dalla destinazione.   

 

I riconoscimenti verranno consegnati in forma di mostrine (Badge) che andranno ad aggiungersi a quella già 

presente sul profilo di ognuno di noi in Simmer Dream…. Insomma un modo come un altro di “Tirarsela” 

      

 

Per potersi fregiare del badge di partecipante al contest, bisogna aver completato almeno i primi tre voli 

compresa la prima tappa obbligatoria. 

Durante i mesi del contest a scadenze più o meno settimanali, verrà postata sul sito la classifica provvisoria 

continentale. 

Qui di seguito l’elenco completo di tutte le tappe delle tre fasi. 



 



CONTEST FOTOGRAFICO.  Ogni pilota può concorrere a questo “Contest in Contest” postando per ogni 
volo eseguito una foto che reputa particolarmente suggestiva. Lo scatto andrà poi salvato nella 
cartella Album. Alla fine di ogni fase, verrà premiato lo scatto più votato. 

SOSpc-Swiss è sponsor del contest Fotografico e premierà con 3 premi i 3 vincitori delle 3 fasi. 

• Premio per il vincitore della prima fase. HARD DISK ESTERNO TOSHIBA 
CANVIO 1TB – Micro usb, 2,5″ 

• Premio per il vincitore della fase 2 : CUFFIE GAMING CORSAIR VOID  (o 
similare) 

• Premio per il vincitore della fase 3 : PANNELLO RADIO LOGITECH PRO 
FLIGHT 

 

 

  

I MIGLIORI PARTECIPANTI. Ogni pilota inoltre può partecipare alla vincita di altri 3 premi che verranno 
assegnati in base al maggior numero di miglia percorse e al miglior rateo medio di atterraggio: 

Simmer Dream premierà con 3 premi i 3 vincitori delle 3 fasi. 

• Premio per il vincitore della prima fase. PREMIUM MEMBER 1 Mese Gratis 
• Premio per il vincitore della fase 2 : PREMIUM MEMBER 3 Mese Gratis 
• Premio per il vincitore della fase 3 : PREMIUM MEMBER 1 Anno Gratis 

https://simmerdream.com/groups/vfr-world-tour/albums/

